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Mysticum

Lieber Schachfreund und Schachcomputerfreund,

ich freue mich, dass Sie sich entschlossen haben, den Mysticum nachzubauen und wiinsche Thnen
viel Freude damit. Jeder, der sich zur privaten Nutzung einen Mysticum bauen mochte, darf das
Mysticum-Know-How und meine Software kostenlos nutzen und ist herzlich willkommen.
Umgekehrt ist auch die Bereitschaft erwiinscht, eigene Erfahrungen der Gemeinschaft der
Mysticum-Freunde weiterzugeben.

Bei der Suche nach einem geeigneten und preiswerten Schachbrett mit LEDs, mit dessen Hilfe ich
meine Partien am PC bequem archivieren und analysieren konnte, begann ich die Entwicklung eines
eigenen Brettes. Wéahrend der Entwicklung kam mir der Gedanke, dass man unter Verwendung eines
lautlosen Mini-PC-Mainboards gleichzeitig einen leistungsfahigen Brettschachcomputer bauen
konnte.

Die Idee des ,,Mysticum® war geboren.

Mit der Hardware haben Sie sich sicher schon beschiftigt. Die groflere Hiirde war die Software,
denn auch ohne PC-Monitor, Tastatur und Maus sollte das Ganze als Brettschachcomputer ja
funktionieren.

Hier bedanke ich mich besonders bei Stefan Marth, der durch intensive Tests und Ideen die
Entwicklung maBgeblich vorangetrieben hat, so dass Michael Lang als erster, der den Mysticum
nachbaute, nicht mehr viel an zuséitzlichen Funktionen wiinschte.

Mittlerweile ist der Mysticum zu einem Brettschachcomputer geworden, der sich hinsichtlich der
Anzahl einsetzbarer Schachmotoren, Leistungsfdhigkeit und Funktionsvielfalt nicht hinter
kommerziellen Brettschachcomputern verstecken muss, sondern sie sogar libertriftt.

Stefan Marth: ,, Durch seine Fiille an Funktionen kommt selten Langeweile auf™

In diesem Sinne wiinsche ich Thnen viele Freude mit Threm personlichen Mysticum, in dem meine
Software ihren Dienst verrichten darf.

Thr

Guido Marquardt

©2010 by G. Marquardt

Alle Rechte vorbehalten. Nachbau nach den Hardware-Pliinen und Verbreitung oder Nutzung von Hardware-
Plinen und Software sind fiir private und nichtkommerzielle Zwecke frei. Jegliche gewerbliche oder
kommerzielle Nutzung oder Verbreitung von Hardware, Hardware-Pliinen und Software (Produktion, Vertrieb,
sonstige Zwecke) ist ohne ausdriickliche Vereinbarung mit dem Rechteinhaber untersagt.
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Grundlegende Hinweise zur Bedienung des Mysticum

Hinweis: Platzierung und Farben von Tasten und Display verstehen sich als Beispiel

Einschalten des Mysticum
Nach dem Einschalten informiert Mysticum tiber die Programmversion und das Copyright.

Mysticum

Version 1.8.10.3
Copyright

G. Marauardt

AnschlieBend begriiffit Mysticum Sie mit Threm Namen.

Mysticum
Hallo
(Ihr Name)

Nun wird der Motor (= Schachprogramm) geladen, der zuletzt beim Ausschalten des Gerits aktiv
war. Beim ersten Start ist Fruit 2.3.1 voreingestellt.

Mysticum speichert beim Herunterfahren stets die Stellung der Figuren auf dem Brett. Nach dem
Start des Motors wird gepriift, ob der Figurenaufbau auf dem Brett derselbe wie beim Herunter-

fahren ist, oder ob die Grundstellung aufgebaut ist.

Dann wird man aufgefordert, mit einer ®Richtungstaste unter vier Moglichkeiten zu wéhlen:

Partie fortsetzen

Neue Partie

Demomodus

Hardwaretest

Wird ERPARSRDLE)le [0 gewdhlt, so spielt Mysticum eine Partie gegen sich selbst.

Mit dem [zEIgellEIg=lg=1Y kann man sowohl die Funktionsfdhigkeit der Felder (Reed-Schalter und
LEDs) als auch der Tasten testen.
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Hat man [[Elgs RN gs = #4=)| oder gewihlt, so wird angezeigt, wie die Stellung

aufgebaut werden muss.

Dabei blinken die zur Unterscheidung von den .

AUF
sE auf a8 MENU / SELECT
O s EROWwd § A E Links @ @ recars
START /
STOP / 1224222243 P
ESC

AB

Gleichzeitig leuchtet die LED von Feld a8. Stellen Sie die Figur, die im Display in der oberen Zeile
angezeigt wird (hier: der schwarze Turm auf a8), auf dem Brett auf das Feld a8. Dann zeigt
Mysticum die Position der nédchsten Figur. Nun werden die Figuren der Stellung nacheinander
einzeln angezeigt und der Reihe nach aufgebaut.

Kann man die (Grund-)Stellung ohne Hilfe des Displays aufbauen, so ist auch das durchfiihrbar.
Mysticum erkennt ohne weiteres, wenn auf allen vorgesehenen Positionen Figuren stehen.

Ist die Stellung fertig aufgebaut, erscheint folgendes Bild:

Fruit 2.3.1

0:00:05 1 0:00:05

O
00/00  17kk/s  +00,00 ® 6 ¢
O
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Anzeige wihrend einer Partie

Aktueller Motor
Fruit 2.3.1 Knotenleistung ‘
pro Sekunde
00/00 17kk/s +00,00 . ‘ ‘
Tiefe/ .00 - 00 - Bewertung aus
Selektive Tiefe o L. N Sicht von Weil3 ‘
Zeit fir Weil  Der wievielte Zug Zeit fiir Schwarz
. = Schwarz ist am Zug
_ = Analyse Modus
(Schiedsrichter ein)

Ist Schwarz am Zug, so wird dies durch einen Punkt l.nach dem Zugzihler angezeigt.
Der Schiedsrichter-Modus ist durch einen Unterstrich i zu erkennen.

Bedienung des Meniis

Hinweis: Erbauer des Mysticum konnen eine andere Tastenanordnung und Farbgebung wihlen.

Aufrufen des Meniis

Das Menii kann nur dann iiber die Taste ®MENU/SELECT aufgerufen werden, wenn Mysticum
nicht am Zug ist. Dabei miissen die Figuren gemall dem aktuellen Spielstand korrekt auf dem Brett
platziert sein.

Menii-Aufruf nach Absturz einer Engine
Sollte die Engine beim Berechnen eines Zuges abgestiirzt sein, so gelangt man in das Menii durch

lingeres Driicken der Taste ®MENU/SELECT. AnschlieBend sollte ein anderer Motor geladen

werden.
AUF / Zei ge

» Buchzug
Hauptmenu ‘
MENU / SELECT
_> Neue Partie <- inks @ @ @ recurs
START / . Zeige Zeige
STOP / Spielstufe weiteren . weiteren
ESC Buchzug AB/ Zeige Buchzuge

Ponderzug
Auswahl eines Menii-Punktes

In der obigen Darstellung wird der Beginn des Hauptmeniis gezeigt. Mit Hilfe der ® AUF/AB-
Tasten scrollt man zwischen den Zeilen und zu den einzelnen Funktionen. In einigen Menii-Asten
wird die Riickkehr in den dariiber liegenden Menii-Ast angeboten.

Mit der Taste © START/STOP/ESC wird das Menii wieder verlassen.

Die Pfeile £ und ¢8| im Display markieren die aktuelle Zeile, die mit der Taste ® MENU/SELECT
dann ausgewaihlt werden kann.
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Tastenbelegung des Mysticum bei einer Schachpartie

Die Tasten sind mehrfach belegt. Mit den Tasten ® MENU/SELECT, © START/STOP/ESC und den
®Richtungstasten (®AUF / AB / RECHTS / LINKS) werden je nach Standort im Meni
unterschiedliche Befehle gegeben.

Die Optionen und Befehle lassen sich im Display des Mysticum ablesen und scrollen. Dadurch ist
die Navigation im Menii vielfach selbsterkldrend. Erfahrungsgemifl wird dieses Handbuch nach
einer kurzen Einarbeitungszeit meist nur noch fiir Spezialfalle benotigt.

Starten und Beenden der Zugberechnung durch den Mysticum
Ist die Stellung aufgebaut, startet Mysticum mit der Taste © START/STOP/ESC die Berechnung
seines Zuges. Auf erneutes Driicken bricht er eine laufende Berechnung ab und zieht sofort.

Buchziige zeigen lassen

Wenn der Spieler am Zug ist, kann man sich mit der Taste ® AUF / Zeige Buchzug einen Zug aus
der Eroffnungsbibliothek anzeigen lassen. Falls dort mehrere mogliche Buchziige hinterlegt sind, so
wird dies durch einen Pfeil rechts und links neben dem angezeigten Buchzug angezeigt. Diese kann
man sich mit den Tasten ® RECHTS / Zeige weiteren Buchzug anzeigen lassen.

Erwarteten Gegenzug (Ponderzug) zeigen lassen

Wenn Mysticum seinen Zug selbst berechnet hat, d.h. seinen Zug nicht aus dem Buch heraus
gespielt hat, so gibt er gleichzeitig auch den von ihm erwartenden Zug des Gegners aus. Diesen
kann man sich mit der Taste ® AB / Ponderzug anzeigen lassen.
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Spiel mit Figuren

Ausfiihren der Ziige

Die Ziige werden auf dem Sensorbrett ausgefiihrt, indem die Figur angehoben wird und auf das
Zielfeld gesetzt wird. Dabei leuchten die LEDs des Ausgangs- und des Zielfeldes auf.

Wenn Mysticum am Zug ist, zeigt er das Ausgangs- und Zielfeld seines ausgegebenen Zuges durch
Leuchten der Feld-LEDs und Anzeige im Display.

Unzulissige Ziige
Ist mit der angehobenen Figur ein Zug nach den Schachregeln nicht zuldssig, so wird das akkustisch
angezeigt und es ertont eine rasche Tonfolge.

Rochade
Bei der Rochade ist gemil der iiblichen Regel zuerst der Konig zu fiihren; anschlieBend leuchten
die Feld-LEDs des Turms auf und der Turmzug wird ausgefiihrt.

Figuren schlagen

Bei einem Schlagzug spielt es keine Rolle, in welcher Reihenfolge die Figuren bewegt werden, d.h.
es kann wahlweise zuerst die zu schlagende Figur vom Brett genommen werden oder die schlagende
Figur angehoben werden. Dies gilt auch fiir einen En-Passant-Zug.

Bauernumwandlung

Wenn ein Bauer die gegnerische Grundreihe und damit die Umwandlung erreicht hat, leuchten in
seiner eigenen Grundreihe die LEDs der Felder a bis d auf.

Durch Aktivieren eines dieser Felder (eine beliebige Figur darauf absetzen und wieder anheben) teilt
man dem Mysticum mit, in welche Figur der Bauer umgewandelt wird.

Dabei gilt a = Turm, b = Springer, c= Liufer und d= Dame.

Wandelt Mysticum einen Bauer um, so leuchtet das entsprechende Feld (a - d) auf, um die gewihlte
Figur anzugeben. Zusitzlich wird im Display angezeigt, in welche Figur gewandelt wurde.

Zugriicknahme
Die Zugriicknahme erfolgt komfortabel ohne Tastaturbefehle.

Mochte man einen Zug auf dem Brett zuriick nehmen, so zieht man einfach mit der betreffenden
Figur zuriick auf ihr Ausgangsfeld. Beim Anheben dieser zuletzt gezogenen Figur wird die Riick-
nahmeabsicht vom Mysticum erkannt und das Ausgangsfeld des Zugs wird durch die Feld-LEDs
und im Display angezeigt.

Ist der Riicknahmezug ausgefiihrt, erscheint der vorangegangene Zug im Display und die
betreffenden Feld-LEDs leuchten, so dass man auch diesen zuriick spielen kann. Auf diese Weise
kann beliebig weit zurlick gespielt werden. Mochte man die Riickwértszugfolge beenden, so hebt
man die nun angezeigte Figur an, die nicht mehr zuriick bewegt werden soll, und setzt sie wieder ab.
Die Anzeige bzw. Feld-LEDs erloschen und es kann von hier ab wieder weitergespielt werden.

Wenn man selbst mit der Farbe weiterspielen mochte, die dann am Zug ist, fithrt man den Zug in der
iiblichen Weise durch. Soll Mysticum weiterspielen, so driickt man die Taste © START/STOP/ESC
und Mysticum beginnt seine Berechnungen.
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Schematische Darstellung des Mysticum-Meniis

. Neue Partie

. Spielstufe

2.1.  Turnierstufen
2.2.  Blitzstufen

2.3. Zeit/Zug

2.4.  Mephisto Level

. Motor

3.1.  UCI-Motor
3.2. Mephisto

3.3.  Motor-Option
3.4. BT-Test

. Partie/Stellung

4.1.  Partie speichern
4.2.  Brett priifen

4.3.  Grdst. — Pos.
4.4. Brett leeren

4.5.  Figur hinzu

4.6.  Figur entfernen
4.7.  Partie laden

4.8.  Partie nachspielen
4.9. Partie ersetzen

. Einstellungen

5.1. Buch Auswahl
5.1.1. Hauptbuch wihlen
5.1.2. Turnierbuch wihlen

5.2.  Brew/LCD
5.2.1. Schiedsrichter ein/aus
5.2.2. Variante Score ein/aus
5.2.3. PV auf Brett ein/aus
5.2.4. Brett drehen

5.24.1. Weil} unten

5.24.2. Schwarz unten

5.2.4.3. Automatik

5.2.44. Engine immer oben
5.2.5. Demomodus

5.2.6. Ohne Brett
5.2.7. LCD aus

5.2.8. Ton
5.2.8.1. alle Tone an
5.2.8.2. Ton Motor
5.2.8.3. alle Tone aus
5.2.8.4. Zugansage

10

10
10
11
11
11

11

11
12
13
13

14
14
14
14
14
15
15
15
16
16

16
16
16
16
17
17
17
17
17
17
17
17
18
18
18
18
18
18
18
18
18
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5.3. Kommunikation
5.3.1. Bluetooth ein/aus
5.3.2. Bluetooth Port
5.3.3. WB-Protokoll

5.4. System
54.1. Datum einstellen
54.2. Uhr einstellen
5.4.3. Sprache
54.4. Wertungspartie ein/aus
54.5. Gaviota TB ein/aus
5.4.6. CPUID ein
5.4.7. MoSlo ein
5.4.8. MoSlo Start ein
5.4.9. Autostart — Registry
5.4.10. Besitzer
5.4.11.  Update/Reset
5.4.12.  Taskmanager
5.4.13. Info

19
19
19
19
19
19
19
19
20
20
20
21
21
22
22
22
22
22

Alle Rechte vorbehalten ©2010 by G. Marquardt

Mysticum V1.8.10.6, Stand 09.02.12

Menii

9/24




Das Menii des Mysticum

iNcue Partie

Wiahlt man , wird man aufgefordert die Grundstellung aufzubauen. Das Menii ist
gesperrt, solange die Grundstellung nicht vollstindig aufgebaut ist. Statt im Menii zu
wihlen, kann man einfach die Figuren in der Grundstellung aufbauen und Mysticum beginnt
automatisch eine neue Partie.

Grundstellung A.UF
sE auf a8 MENU / SELECT
ot D CYRTERY inks @ @ @ rechrs
stop, TSSIeeeY °
ESC I

Wo eine Figur auf dem Brett fehlt, leuchtet die Feld-LED und im Display ist zu lesen, welcher
Figurentyp fehlt, wobei die schwarzen Figuren blinken.

pASpielstufe

Der Mysticum bietet Spielstufen in vier Gruppen an

WETEER N BEVENT (sofern ein emulierter Mephisto-Motor geladen ist)

Wenn Mysticum seinen Zug ausgegeben hat, bleiben die Uhren zunéchst stehen, bis der Zug am
Brett ausgefiihrt wurde. Es spielt also keine Rolle fiir die Zeitkontrolle, wie schnell Sie den Zug fiir
den Schachcomputer ausfiihren.

Mysticum ist aber in dieser Zeit nicht untétig. Wenn die Option eingeschaltet ist, so rechnet
er weiter an der aktuellen Stellung.

pAUTurnierstufen

Bei dieser Spielstufe legen Sie fest, wie viel Zeit flir 40 Ziige jedem zu Verfiigung stehen.

Sind die 40 Ziige gezogen, so addiert der Schachcomputer die ausgewihlte Zeit fiir die nichsten 40
Ziige hinzu.

Mysticum kann variabel mit der zur Verfiigung stehenden Zeit umgehen.
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yWABlitzstufen

Hier wihlen Sie eine Spielzeit fiir die gesamte Partie

23

Es wird eine Zeit pro Zug vorgegeben.

bR IM ephisto Leve

Dieser Level steht nur zur Verfiigung, wenn ein emulierter Motor geladen ist. Darin wird eine
Auswahl der Original-Level der Mephisto Reihe angeboten.

c§Motor

Beim Wechsel des Motors wird stets der aktuelle Spielstand an den neuen Motor iibergeben. Dies ist
ein herausragendes Merkmal des Mysticum. Die Ubergabe kann einige Zeit in Anspruch nehmen, da
die gespielten Ziige der jeweiligen Emulation wie beim Original mit der Memo-Funktion mitgeteilt
werden.

Wihrend der Ubertragung wird die Ausgabe der Emulation angezeigt.

RRRUCI-Moto

Bei diesem Meniipunkt erhalten Sie eine Liste der UCI-Motoren (Universal Chess Interface), die
Sie auf dem USB-Stick des Mysticum in das Verzeichnis ,,Engine* installiert haben (z.B.
D:\Mysticum\Engine, wenn D: das Laufwerk des USB-Sticks ist).

Folgende Regeln miissen dabei eingehalten werden:

Jeder Motor hat ein eigenes Verzeichnis im Verzeichnis ,,Engine®. Die Datei, die aufgerufen werden
soll (.exe), muss die gleiche Bezeichnung wie ihr Ordner haben. Heilit z. B. das Verzeichnis
,D:\Mysticum\Engine\Rebel(Prodeo)”“, so muss die Datei, mit der man den Motor startet
»Rebel(Prodeo).exe” heiBen. Dadurch ist es zuldssig, dass mehrere ausfithrbare Dateien im
Verzeichnis ,,Engine* vorhanden sind.

Die Mysticum-Software vergleicht die Namen von Verzeichnis und .exe-Dateien, die sich in dem
Verzeichnis befinden und zeigt anschlieBend nur bei iibereinstimmenden Namen den Motor zur
Auswabhl an.

Auf diese Weise kann man auch mit WB2UCI-Adapter arbeiten. Dieser ruft mit Hilfe der
WB2uci.eng-Datei den eigentlichen Motor auf. Also muss die WB2UCl.exe nach diesem Schema
benannt werden.

In unserem Beispiel ist also Rebel(Prodeo).exe in Wirklichkeit der WB2UCI-Adapter und dieser
startet dann die Datei Prodeo.exe.

Es wird also nur Rebel(Prodeo).exe und nicht Prodeo.exe angezeigt, wenn das Verzeichnis
Rebel(Prodeo) benannt wurde.
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file:///C:/Users/Guido/AppData/Local/Microsoft/Windows/Dokumente%20und%20Einstellungen/Dokumente%20und%20Einstellungen/Dokumente%20und%20Einstellungen/Lang/Lokale%20Einstellungen/AppData/Local/Microsoft/Windows/Temporary%20Internet%20Files/engine

ERAV ephisto

Die Fa. Hegener+Glaser AG produzierte vor Jahren die wohl am meisten verbreiteten
Brettschachcomputer. Auf Basis des Emulators MESS (Multiple Emulator Super System) ist es Ralf
Schéifer gelungen, eine Winboard-Variante einiger bekannter Programme der Mephisto-Reihe zu
erstellen, die auf dem Mysticum lauffdhig sind:

Mephisto I11-S Glasgow

Mephisto Rebel 5

Mephisto MM 1V

Mephisto MM V (5.0 und 5.1)
Mephisto Amsterdam

Mephisto Dallas, Dallas16, Dallas32
Mephisto Roma32

Ed Schroeder, Programmierer diverser Mephisto-Module, stellt seine Programme MM IV und
MM V gratis zur Verfiigung. Die anderen ROMs miissen aus vorhandenen Modulen ausgelesen
werden.

Die Nutzer werden auf die einschligigen Lizenzbestimmungen hingewiesen.

Beim Laden einer Mephisto-Emulation wird gefragt, mit welcher Taktfrequenz die Emulation

geladen werden soll. ((fgR=sliERRE]qs WSINETN-5))

Exkurs: Wissenswertes zur Wahl des Taktes einer Emulation

S9R0riginaltakt ist die Auswahl der Spielstufen auf die des Originals beschrinkt. Die
Spielstirke entspricht dem originalen Mephisto-Schachcomputer. Die Geschwindigkeit der 32Bit
Versionen von Mephisto wird ab z.B. einer VIA CPU ab 600 MHz erreicht.

Wihlt man , wird - wenn keine sonstigen Eingriffe auf die Taktung
vorgenommen sind — in der Regel der Takt der Emulation hoher als beim Original sein. Die
tatsdchlich erreichte Geschwindigkeit der Emulation héngt von der Taktfrequenz der CPU und damit
von der verwendeten Hardware des jeweiligen Mysticum ab. Niedrigere CPU-Takte ergeben
niedrigere Emulationstakte und umgekehrt. Die erreichten Takte der emulierten Schachprogramme
erreichen aber nur Bruchteile der jeweiligen CPU-Taktfrequenz, weil die fiir den Betrieb notige
Emulationssoftware erhebliche Ressourcen vorrangig fiir sich beansprucht, z.B. kann die Emulation
von MM 1V (Original 5 MHz) auf einem Mainboard mit 1.000 MHz ca. 16-18 MHz erreichen.

In Abhingigkeit von der verwendeten Hardware des Mysticum kann die CPU-Taktfrequenz in
bestimmten Grenzen durch Software reduziert werden, z.B. durch die Tools und/oder [[FEEL.
Dies erdffnet Moglichkeiten, um die Spielstirke von Motoren — sowohl UCI-Motoren als auch
Emulationen - gezielt zu verringern.

So konnen z.B. moderne ELO-starke UCI-Motoren weit in der Taktung und damit in ihrer
Spielstirke gedrosselt werden, so dass ihre ELO-Stirken klassischen Brettschachcomputern
angeglichen werden konnen. Dadurch eroffnet Mysticum als erster Brettschachcomputer
einzigartige neue und spannende Mdglichkeiten von Spielpaarungen zwischen klassischen und
modernen Schachprogrammen.
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3.3

Auswahl von Optionen

Hier werden nur die mdglichen Optionen des gerade geladenen Motors angeboten.

Bei einer Option kann man den Wert mit den Tasten ® AUF und ® AB verdndern und die Auswahl
mit der Taste ®MENU/SELECT bestitigen. Falls nur ein m oder m gefordert wird, geniigt ein
Druck auf die Taste ®AUF fiir B} und ®AB fiir [[31).

Wird bei einer Emulation eine Option gedndert, gilt dies fiir alle emulierten Motoren.
Momentan gibt es die Optionen o)\[PJ35 sowie m

Bei allen Motoren besteht die Option M

Diese sollte man auf stellen, wenn der Motor keine eigene Erdffnungsbibliothek
besitzt. So spielt das Programm die ersten Ziige aus dem eingestellten allgemeinen, unter
beschriebenen Buch aus.

ACHTUNG: Bei Motoren mit eigenem Buch bewirkt die Optionseinstellung M TRUE
ebenfalls, dass das allgemeine und nicht mehr das eigene Buch des Motors genutzt wird. Soll also
die Engine aus dem eigenen Buch spielen, so wéhlt man die Option auf 03 und [V

BuchE{FALSE!

3.4

Bei Anwahl dieser Funktion fiihrt der betreffende Motor die Stellungstests JPAsE]Y sowie 2JP4E]%
durch.

Der Test wird durch Anheben einer beliebigen Figur gestartet. Die Figurenstellung auf dem Brett ist
dabei ohne Bedeutung. Mysticum fiihrt den gewéhlten Test ohne weitere Bedienung selbstindig
durch und présentiert zum Schluss die Ergebnisse.

Bei den BT-Tests wird in definierten Stellungen beobachtet, ab welcher Zeit der Motor den
hinterlegten Losungszug dauerhaft als besten gefunden hat. Dies wird bei jeder Stellung 900
Sekunden lang gepriift.

Aus der benétigten Zeit, in der der Losungszug gefunden wurde, ergibt sich des betreffenden
Motors. Am Ende werden die Ergebnisse und der daraus berechnete ELO-Wert des Motors
angezeigt. Die Einzelergebnisse werden in dem jeweiligen Verzeichnis des Motors in der Datei
BT Test <Name des Motors>.txt*“ gespeichert.

Der Test nimmt mehrere Stunden in Anspruch.
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“MPartie/Stellung
4.1

Die aktuelle Partie kann in die Datenbank ,,Partiesammlung.pgn® gespeichert werden. Wenn
aktiviert ist, geschieht das automatisch.

Vor dem Abspeichern wird nach dem Namen des Spielers gefragt. Der Name des Mysticum-Motors
wird vorgegeben, kann aber verdndert werden.

Zum Schreiben des Namens wird mit der Tasten ®AUF und ®AB der gewiinschte Buchstabe
ausgewdhlt. GroB- und Kleinbuchstaben sowie Zahlen und Sonderzeichen (z.B. Leerstelle) werden
in einer Reihe zur Auswahl angeboten. Die Taste ® LINKS und ®RECHTS wechselt zum nichsten
bzw. vorherigen Zeichen des Namens.

Mit der © START/STOP/ESC-Taste wird der Name geldscht; die ® MENU/SELECT-Taste quittiert
die Eingabe. Anschlieend wird das Ergebnis noch abgefragt und mit ® AUF und ®Ab ausgewahlt
(1-0, 1/2-1/2, 0-1). Mit der Funktion kann die Partie spater wieder geladen werden.

" WABrett priifen

Auf dem LCD-Display werden 4 Reihen des Brettes dargestellt. Mit den Tasten ® AUF und ®AB
wird nach oben bzw. nach unten gescrollt. Im Gegensatz zu den blinken die

HATEIEENEENEY. Zusitzlich weist ein blinkendes E in der rechten oberen Ecke des Displays
auf die schwarzen Figuren sowie ein nicht blinkendes m rechts unten auf die weiflen Figuren hin.

4.3

Man kann eine Stellung auf zweierlei Arten eingeben.

Die Aufstellung aus der Grundstellung heraus ist ein komfortables Verfahren, weil der Figurentyp
nicht mehr gesondert eingegeben werden muss. Zundchst, wenn nicht schon aufgestellt, wird man
aufgefordert, die Grundstellung aufzubauen.

AnschlieBend hebt man eine Figur an und stellt diese auf ein anderes gewiinschtes Feld. Stellt man
die angehobene Figur nicht auf ein Feld, sondern hebt eine weitere Figur an, so nimmt Mysticum an,
dass die erste angehobene Figur vom Brett entfernt wurde und beobachtet nun, was mit der zweiten
Figur vorgenommen wird.

Hat man die gewiinschte Stellung fertig aufgebaut, wird die Aufstellung mit der Taste
®MENU/SELECT abgeschlossen.

AnschlieBend stellt Mysticum noch Fragen zu dieser Stellung. Die Fragen sind abhingig von der
entstandenen Stellung, z.B. steht der weille Konig auf el und ein weiller Turm auf hl, so stellt er die
Frage, ob eine Rochade noch mdoglich ist oder Turm bzw. Konig schon einmal bewegt wurden.

Es ist zu empfehlen, die Stellung zu priifen (siehe [PAN IR D TE1)

4.4 13RS

Damit kann ebenfalls eine Stellung eingegeben werden.
Die Figuren miissen alle vom Brett entfernt werden. Ist das geschehen, wird man automatisch zu der

Funktion G5 ST ITIVAL geleitet.
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45

Auf dem LCD-Display erscheint folgende Anzeige:

Figur hinzu .
Wi

|
Wei & &) 8 B W ® 6 &
% o J

Mit den Tasten ®LINKS und ®RECHTS wihlen Sie die Figur aus, die Sie auf dem Brett platzieren
wollen. Durch die Tasten ® AUF und ® AB wird die Farbe gewihlt. Dann konnen Sie die Figur auf
ein Feld stellen. Analog geht man weiter vor, bis die gewlinschte Stellung aufgebaut ist.

Mit der Taste @ MENU/SELECT wird die entstandene Stellung zum Abschluss bestitigt.

4.6

Um eine Figur aus der Stellung zu entfernen, wird einfach die Figuren vom Brett genommen und die
neue Stellung mit der ®@MENU/SELECT-Taste bestiitigt.
Falls ein Konig fehlt, fiihrt Mysticum Sie zum Meniipunkt ZE8 ST NTVAL.

AP artie laden

Durch die Anwahl dieser Funktion wird die Datenbank ,,Partiesammlung.pgn® geladen. Diese Datei
befindet sich im selben Verzeichnis wie die ,,Mysticum.exe®, also normalerweise auf dem USB-
Stick. Sie ist zu Beginn leer und wird durch Speichern von Partien des Mysticum mit den Daten von
Partien befiillt. Wenn der USB-Stick an einen PC angeschlossen wird, kann die Datei mit einem
Editorprogramm, z.B. Wordpad, bearbeitet, von dort kopiert oder die darin gespeicherten Partien mit
einem geeigneten PC-Schachprogamm, z.B. Fritz, auf dem PC wiedergegeben werden. Es kdnnen
auch Partien durch den Editor in die Datei eingebracht und anschlieBend auf dem Mysticum
wiedergegeben werden.

Durch Anwahl der Option |£IRiEIEGET wird die erste gespeicherte Partie angezeigt. Im Display
erscheinen die Namen der Spieler, das Datum und das Ergebnis der Partie. Dabei steht p¢ fiir eine
offene, noch nicht entschiedene Partie.

Mit den Tasten ®AUF und ®AB kann ecine Partie selektiert werden. Mit der Taste
®MENU/SELECT wird die Auswahl bestitigt und die Partie geladen.

Nachdem die Partie geladen ist, fordert Mysticum Sie auf, das Brett zu leeren und nochmals mit der
Taste ®MENU/SELECT zu bestitigen. Nun zeigt Mysticum an, wo die Figuren zu platzieren sind,
um die Partie fortzufiihren. Die Partie kann zu einem beliebigen Zeitpunkt mit einem neuen
Spielstand oder Endstand erneut gespeichert werden.
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iR APartie nachspielen

Wie bei Punkt 4.7 beschrieben wird eine Partie aus der Datenbank ,Partiesammlung.pgn
ausgewdhlt und geladen.

AnschlieBend wird man in der Regel (wenn die Partie von Anfang an aufgezeichnet ist) zum Aufbau
der Grundstellung aufgefordert. Ist das erfolgt, zeigt Mysticum den ersten Zug aus der Partie an.
Durch Driicken der Taste © START/STOP/ESC wird der nichste Zug angezeigt. Mit der Taste
®MENU/SELECT wird das Nachspielen beendet und es kann aus der aktuellen Position gegen den
Mysticum weitergespielt werden.

4.9
Wurde eine Partie zuvor geladen (ZRAEIRiELET / ERREIGTEN RN IHOEET ) so kann diese, z.B.

wenn weitergespielt wurde, beim Speichern ersetzt werden, d.h. die alte Version der Partie wird mit
der neuen Version iiberschrieben. Wenn nach dem Laden eine angewahlt wurde, so
steht diese Funktion nicht zur Verfiigung.

~MEinstellungen
5.1

Nicht jeder Motor hat eine eigene Eroffnungsbibliothek. Aus diesem Grund stellt Mysticum eine
Bibliothek () mit mehreren Biichern bereit. Diese Bibliothek ist mit Hilfe von ProDeo 1.2
erstellt und kann mit diesem Tool auch verdndert werden. Die Biicher befinden sich in der Regel auf
dem Speichermedium (USB-Stick) im Verzeichnis ,,Books* des Mysticum-Verzeichnisses.

Wenn ein Motor die Mysticum-Bibliothek benutzen soll, so muss dies bei dem jeweiligen Motor bei
den Motor-Optionen eingestellt werden. Setzen Sie dazu auf m

Diese Einstellung bleibt dann fiir diesen Motor selbsterhaltend, solange er geladen bleibt und muss
auch beim Neustart nicht wieder aktiviert werden.

Es gibt 2 Buchkategorien:

Hauptbuch|

Turnierbuch

BB EHauptbuch wihlen|

Es erscheint eine Auswahl an Hauptbiicher. Hauptbiicher sind sehr umfangreich; darin sind auch
seltene Nebenvarianten enthalten.

5.1. wiihlen

Das wird immer vorrangig gelesen und gibt die erste Richtung vor. Erst wenn in
diesem Buch keine passende Stellung mehr gefunden wird, wird aus dem m gelesen.
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5.2 RIS N &)
5.2.1

Diese Funktion eignet sich zum Nachspielen und Bewerten einer Partie, oder beim Spiel Mensch
gegen Mensch dient Mysticum als Schiedsrichter, der die Ziige auf Regelgerechtigkeit liberwacht
und die Stellung bewertet. Mit aktiviertem Bluetooth kann die Partie an einen Empfanger wie z.B.
Arena libergeben werden.

Die Aktivierung des RUNTEEHNEEE-Modus ist am Unterstrich N hinter der Zugzahl in der
4. Reihe zu erkennen.

Die Engine rechnet unendlich an der aktuellen Stellung und zeigt Bewertung und eine mogliche
Zugfolge an.

Hat man in bei Motor-Optionen auf einen Wert grofer als 1 gesetzt, so zeigt der Motor
mehrere Varianten. Zwischen diesen Varianten kann man wéhrend der Analyse mit den Tasten
®AUF und ®AB hin und her blittern. Mit 5.2.2 kann die Anzeige unterdriickt
werden.

Es wird empfohlen W INGITAY zu deaktivieren, wenn man gegen einen Mysticum-Motor spielt, da
manche Motoren mitunter nicht den besten Zug ausspielen, sondern mdglicherweise einen
schlechten oder Verlustzug wihlen.

Deaktiviert wird die Funktion tiber S8t (i e ld il g 1L

5.2.2

Wird diese Funktion ausgeschaltet, erscheint die Variante und die Bewertung der aktuellen Stellung
nicht auf dem LCD-Display, wihrend der Mysticum am Zug ist.

=WARIPV auf Brett ein/aus

Wihrend der Motor am Zug ist und rechnet, blinkt der 1. Zug seiner Berechnung auf dem Brett

5.2.4 IR 91

Sie konnen festlegen, ob die weillen und schwarzen Figuren oben oder unten aufgebaut werden:

5.2.4.1

Die weillen Figuren stehen unten (Display) und die schwarzen Figuren oben.

5.2.4.2

Die schwarzen Figuren stehen unten (Display) und die weillen Figuren oben.

5243

Nach jeder Partie werden die Farben getauscht, d.h. waren zuvor die weilen Figuren unten
aufgebaut, so werden diese mit Beginn einer neuen Partie nun oben aufgebaut.
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5.2.4.4

Bei Wahl dieser Option spielt die Engine immer von oben, egal welche Farbe sie spielt.
Das wirkt sich so aus: Wenn die Option eingeschaltet ist und die Engine Weil spielen soll,
d.h. der erste Zug von Weill (mit eingeschalteter Option) wird mit = START/STOP/ESC
ausgelost, wird die Engine von oben spielen, d.h. die Weillen Steine stehen oben. Wenn die
Engine die Schwarzen Steine fiihrt, ist die Aufstellung normal.

5.2.5

Wenn diese Funktion gewdhlt und anschlieBend die Taste © START/STOP/ESC gedriickt wird, so
spielt Mysticum eine Partie gegen sich selbst, ohne dass ein Zug auf dem Brett ausgefiihrt wird.
Zum Unterbrechen eines Demospiels wird die Taste ®AUF gedriickt. Der Demomodus wird dann
deaktiviert, nachdem der aktuelle Zug berechnet ist.

WX JOhne Bret

Damit wird das Brett abgeschaltet. Diese Funktion ist niitzlich, wenn man automatisch einen
Mysticum-Motor gegen ein externes Gerdt via Bluetooth spielen lassen mochte. Beide Gerite
ibertragen sich die Ziige gegenseitig. Diese Funktion wird durch MR {31 wieder deaktiviert.

5.2.7

Durch diese Funktion wird das Display ausgeschaltet. Durch Betdtigen einer beliebigen Taste
schaltet sich das Display wieder ein.

5.2.8

Hier konnen 3 verschieden Einstellungen vorgenommen werden:

5.2.8.1

Alle Tone sind aktiviert.Sie horen einen Ton, wenn der Motor seinen Zug ausgibt oder ein
Zug auf dem Brett ausgefiihrt wird. Weiterhin hort man einen Ton, wenn die Stellung der
Figuren auf dem Brett nicht dem Stellungsspeicher entspricht, bei regelwidrigen Ziigen und
vielem mehr.

5.2.8.2

Bei dieser Wahl werden nur Tone ausgegeben, die den Motor betreftfen, z.B. Motor hat Zug
ausgegeben, Matt, Aufgabe, usw.

5.2.8.3

Hier werden keine Tone ausgegeben

5.2.8.4

Wenn Mysticum das Verzeichnis ,,Sounds* mit Wave-Dateien vorfindet, kann die Zugansage
aktiviert bzw. deaktiviert werden.
Dabei werden die Zugansagen von Mysticum oder {iber interne Soundkarte abgespielt.

Alle Rechte vorbehalten ©2010 by G. Marquardt
Menii

Mysticum V1.8.10.6, Stand 09.02.12 18 /24




5.3
5.3.1

Stellt die Verbindung zu externen Geriten, wie z. B. Arena auf dem PC oder CEBoard auf PocketPC
her. Beide Programme unterstiitzen das Novag-System, welches der Mysticum emuliert.

VORSICHT:

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, aber keine Bluetooth-Verbindung zustande kommt, sollte
man die Funktion durch wieder deaktivieren. Sonst kann es unter Umstdnden zum
Absturz der Software kommen. Beim Mysticum ist auch die Verwendung eines Nullmodemkabels
moglich. Hierbei muss Bluetooth auf den dafiir vorgesehen COM-Port eingestellt werden. Standard
ist meist der COM-Port 1.

X ¥ABluetooth Port

Mit dieser Funktion wird der COM-Port fiir den Datenaustausch uber Bluetooth dauerhaft
festgelegt.

KAV B-Protokoll

In Planung, kommt wohl friihestens ab 2.0

serielle Ausgabe erfolgt im Winboardformat.

So dass man via Bluetooth, 2 Mystica an Arena als Engine einbinden kann.
Diese konnten dann z.B. gegeneinander kdmpfen.

Oder direkt via Nullmodemkabel.

5.4
54.1

Das Datum der Systemzeit des Mysticum kann eingestellt werden.
Das Datum wird beim Speichern einer Partie genutzt.

5.4.2 |51

Die Uhr der Systemzeit des Schachcomputers kann eingestellt werden
Die Uhrzeit wird beim Speichern einer Partie genutzt.

5.4.3

Hier kann die Sprache des LCD-Displays eingestellt werden.
Es kann unter folgenden Sprachen ausgewéhlt werden:
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http://www.playwitharena.com/

5.4.4

Ist diese Funktion eingeschaltet, passt sich Mysticum Threr Spielstirke an. Die Funktion steht nur
dann zu Verfiigung, wenn die geladene Engine die Funktion ,,UCI_LimitStrength* unterstiitzt.

Derzeit bieten folgende Engines diese Moglichkeit:
Hiarcs 12 und 13, Shredder 12 sowie DeepSjeng c't

Wird die Option das erste Mal gewéhlt, so werden Sie nach Ihrer geschétzten Spielstdrke gefragt.
Diese geben Sie als ELO-Wert ein. Je hoher Thr eingegebener ELO-Wert ist, umso starker wird der
Schachcomputer gegen Sie spielen.

Dieser Wert kann nur einmal eingegeben werden!

In den ersten 20 Partien wird eine spezielle Formel angewandt, um Mysticum schnell auf Thre
Spielstirke einzustellen.

AnschlieBend (ab der 20. Partie) erhalten Sie fiir jeden Gewinn 16 Punkte hinzugefiigt und fiir jede
verlorene Partie ebenso viele abgezogen.

Wenn die Funktion aktiviert ist, wird vor jeder Partie darauf hingewiesen.

Wenn angewdhlt war und die Partie noch nicht entschieden ist (durch Matt, Patt etc.),
so schitzt Mysticum nach der letzten Bewertung des Motors (Score), wer gewonnen hat.
-0.99 bis +0.99 wird dabei als Remis gewertet.

X B 4Gaviota TB ein|

Bei dieser Funktion wird mit Hilfe der Engine Gaviota und deren Tablebase die aktuelle Stellung
gepriift und falls es Datenbanktreffer gibt, iibernimmt die GUI die Partie.

Allerdings nutzen die Motoren diese Datenbank nicht schon bei der Berechnung, sondern die
Stellung, ab der aus der Datenbank weitergespielt wird, muss die jeweilige Engine selbst erspielen.
Lediglich die korrekte Fortfiihrung ab Erreichen der Stellung wird gewéhrleistet.

Damit erhalten einige Motoren elementares Endspielwissen, was der Spielstirke vor allem der
Emulationen zu Gute kommt.

5.4.6 (G148 D ESVENT

Mit diesem Programm kann der Multiplikator des Systemtaktes gedndert werden.
Diese Funktion steht nur zu Verfiigung wenn sowohl

a) CPUID installiert ist
CPUID muss auf dem USB-Stick des Mysticum in einem Hauptverzeichnis ,,CPUID* installiert sein
(z.B. D:\CPUID, wenn D: das Laufwerk des USB-Sticks ist).

b) die verwendet CPU ein VIA Nehemiah, AMD Geode oder ATOM N270 @1.6Ghz ist.

Die Verwendung dieser Software kann unter Umstinden Schiden verursachen und die
Benutzung erfolgt auf eigene Gefahr!
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X%V oSlo ein/aus

Mo'Slo 4BIZ ist ein kommerzielles Programm von David Parell.

Damit ist es bei Tests gelungen, einen 1 GHz-Rechner auf das Niveau eines 68020 zu drosseln.
MoSlo wird auf den USB-Stick des Mysticum in das Hauptverzeichnis ,,MoSlo* installiert
(z.B. D:\MOSIo, wenn D: das Laufwerk des USB-Sticks ist).

Zusétzlich muss die Datei ,,MoSlo sp.ini“ von der Dropbox auch in das MOSlo-Verzeichnis kopiert

werden.

Hinweis: Die ,,Dropbox* ist ein Verfahren zur permanenten automatischen Aktualisierung von
Daten auf dem PC, auf dem das Dropbox-Programm installiert ist. Die Mysticum-Gemeinschaft
nutzt die Dropbox, um sich gegenseitig stindig aktualisierte Software zukommen zu lassen.

Einstellung von Parametern fiir MoSlo

Offnet man die Datei ,,MoSlo sp.ini“ mit einem
Editor, findet man z.B. folgende Zeile

MoSlo: sp4680812 @2.1% # CPUID x4

sp460812 ist ein Parameter, der systemabhingig ist
und ein schnelles Laden von MoSlo ermoglicht.
Dieser Wert wird mit dem Programm SloWin EZ
berechnet.

z.B.

Option ,,% normal‘ wéhlen

In das Textfeld ,,Slow to:“ z.B. 2.1 eingeben
Method 2 anwihlen

Jetzt Option ,,SParam® anwéhlen

den SParam-Wert notieren (im Beispiel
51361312 fiir 2.4Ghz)

N e

MoSlo : sp4680812 @2.1% # CPUID x4

@ dient als Trennungszeichen und der Text dahinter
wird in die anzuzeigende  Auswahlliste
aufgenommen.

# ist ein optionales Trennungszeichen, falls man

gleichzeitig mit CPUID den Multiplikator
verandern mochte.

X% AMoSlo Start ein/aus|

2 Slo'Win EZ =11C]

-54?!-‘

File: to glow and run time optiong

File namme: |
Start folder: |

Slow bo: |21 * %nomal O 5 rumber © SParam  Def

=y
I |
Method: |2 Drelay: - [~ Keyboard [ Ouickload

Intery | Duration: - Logical Frocessor: -

Windows shortcut parameters
lean:
©:

M ame: |

v Sharteut in Start\Slowed Program
¥ Shartcut on the Desktap

Foruse by % cumentuser O
Run MoSlo take shortzut Exit I Help |
% 5lo'Win EZ =

File to slow and run time options

File name: |
Start folder: |

51361712 " Znomal S number @ SParam  Def

Inbery ]—_] Duration:l—L|

Windows shortcut parameters

Delay: - I Keyboard [ Quickload

Logical Processor: -

lcon: ’@

M ame: |

[¥ Shartcut in StatsSlowed Program
¥ Shortcut on the Desktop

=

Damit wird beim Neustart automatisch zur Bl C Sl B |
Auswahlliste gesprungen und man kann sofort mit ) _
Run MoSla I ake shortcut E it Help
MoSlo starten.
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R JAutostart — Registry)

Bei jedem Start des Mysticum-Programms wird gepriift, ob in der Windows-Registry die
Mysticum.exe enthalten ist.

Ist sie dort nicht zu finden, so kann man dies iiber den Meniipunkt , Einstellungen/Autostart —
Registry* einstellen. Dadurch wird die Mysticum.exe beim Systemstart automatisch geladen.

Das Eintragen in dem Autostartordner entfdllt dadurch, eine schon vorhandener Eintrag sollte dort
manuell entfernt werden.

Programme, die durch die Registry geladen werden, werden von Windows vor denen aus dem
Autostartordner geladen.

Dieser Meniipunkt erscheint nicht, wenn ein Eintrag vorhanden ist.

5.4.10

Dieser Meniipunkt erscheint nur, wenn der Besitzer des Mysticum nicht bekannt ist.
Hier kann nun ein Name eingegeben werden. Dieser Name wird dann in der Mysticum.ini
eingetragen und beim néichsten Start geladen.

Will man den Namen neu eingeben, so entfernt man die Zeile ,,Besitzer :....“ aus der Mysticum.ini
bzw. dndert dort den Namen mit einem Editor-Programm.

5.4.11 | 8) oY BYCVANS
5.4.12.

Alle laufenden Programme werden aufgelistet.

Die notwendigen Programme werden herausgefiltert.

Dies ist ein Hilfsmittel, um festzustellen, ob sich ein Motor nicht entladen hat.
Im Normalfall sollte nur der aktuell geladene Motor angezeigt werden.

Mit der Taste ° START/STOP/ESC verldsst man diesen Meniipunkt und mit der Taste
®MENU/SELECT beendet man das angewihlte Programm.

5.4.13.

Hier erhilt man Informationen tiber:
— Programmversion
— Hardware und eingestellte Taktfrequenz
— geladenen Motor
— geladene Biicher
— Seriennummer des I/O Warrior Boards
— eigene ELO fiir Wertungspartien
— CPU-Temperatur, sofern CoreTemp installiert ist (in der Dropbox erhéltlich)

Mit der Taste ® MENU/SELECT blittern man durch.
In diesem Menii-Punkt kénnen keine Einstellungen verdndert werden.
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NAusschalten

Uber diesen Menii-Punkt wird der Mysticum nach einer Sicherheitsriickfrage (Faply / N1 EE)

ausgeschaltet.

gBMenii verlassen

Uber diesen Punkt kann das Menii verlassen werden. Das Menii kann aber — je nach Position im

Menii - auch durch ein- oder mehrmaliges Driicken der Taste © START/STOP/ESC verlassen

werden.

Viel Spafs mit Ihren neuen ,, Freund “

Guido Marquardt
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Hiiufig gestellte Fragen

Kann ich z.B. mit den weifsen Steinen auf dem Mysticum-Brett gegen die Arena-Engine spielen, statt
gegen die Mysticum-Engine?

IEVAEI OIS chiedsrichter einfiiitsdBluetooth ein

Kann ich in Arena z.B. mit den weifsen Steinen am Bildschirm gegen die Mysticum-Engine spielen?

Aktiviere phlilBluetooth ein|

Kann ich auf dem Mysticum-Brett Mensch gegen Mensch spielen und Arena zeichnet nur die Ziige
auf?

Dazu aktiviere MY L und [HUTOINTEE T

In Arena betitige den Button ,,.Bearbeiten*

Kann ich den Mysticum-Motor gegen die Arena-Engine spielen lassen, ohne dass ich die Figuren
auf dem Mysticum-Brett nachfiihren muss?

Aktiviere und

Ich habe die LEDs um 90 Grad verdreht verdrahtet.

In der Mysticum.ini kann unter ,,LED drehen:0* ein Wert zwischen 1-5 eingegeben werden
4 dreht die LED um 90 Grad im Uhrzeigersinn

5 dreht die LED um 90 Grad gegen den Uhrzeigersinn
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